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1.EMENTA: 
 
Elementos avançados de um paradigma de desenvolvimento de sistemas orientado a objetos e de 
uma linguagem de programação orientada a objetos. Técnicas de projeto e implementação de 
programas. Prática através de projetos de implementação em Java. 
 

2.OBJETIVOS: 
 
Compreender os conceitos relevantes da programação orientada, possibilitando ao aluno construir 
sistemas computacionais que se utilizem de tal técnica. 
 
 
3. CONTEÚDOS PROGRAMÁTICOS: 

UNIDADE I – Introdução a Orientação a Objetos 
1.1 Conceitos de Classe e Objeto 
1.2 Construtores 
1.3 Atributos 
1.4 Métodos assessores e modificadores 
1.5 Atributos e métodos de Classe 
1.6 Elementos estáticos 

 
UNIDADE II – Conceitos de Orientação a Objetos 

2.1 Visibilidade 
2.2 Herança 
2.3 Composição 
2.4 Poliformismo 
2.5 Classe Abstrata 
2.6 Interface 
2.7 Componentes 

 
4. PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS:  
Estratégias de Ensino (metodologia): Apresentação, análise e discussão dos conteúdos; trabalhos 
individuais e em grupo; desenvolvimento de atividades em laboratório. 
 
Recursos: Datashow. Notebook. Quadro branco e marcadores. 
 

 



5. PROCEDIMENTOS E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO:  
Avaliação: 

A avaliação da disciplina será feita por meio de provas individuais, trabalhos individuais e 
em grupo, resolução de exercícios. Os trabalhos e as provas poderão ser teóricos e/ou práticos. As 
provas e os trabalhos serão passados aos alunos em dias pré-determinados e de conhecimento da 
turma. Todas as avaliações terão o mesmo peso e a nota do semestre será calculada em função da 
média das notas das avaliações. 

O aluno, que não conseguir alcançar a média a cada semestre, terá direito a reavaliação, com 
dia pré-estabelecido e de conhecimento da turma. 
 
 
Observações: 
 

Os alunos que não entregarem os trabalhos na data prevista poderão fazê-lo na semana 
seguinte, com prejuízo de 20% do valor da nota. Após a segunda semana à data de entrega prevista, 
os trabalhos não mais serão aceitos.  

Os itens a serem avaliados nos exercícios práticos serão: adequação à proposta e 
apresentação do trabalho junto a turma. 
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Aula Data Conteúdo Programático 

1 16/fev   

2 23/fev   

  02/mar   

3 09/mar   

4 16/mar Apresentação da disciplina 

5 23/mar Revisão dos conceitos de programação 

6 30/mar Introdução a Orientação a Objetos 

7 06/abr Conceitos de Classe e Objeto 

8 13/abr Conceitos de Classe e Objeto 

9 20/abr Exercícios. Construtores 

10 27/abr Atributos 

11 04/mai Métodos assessores e modificadores 

12 11/mai Métodos assessores e modificadores 

13 18/mai Revisão para a prova 

14 25/mai Atributos e métodos de Classe 

15 01/jun Atributos e métodos de Classe. Elementos estáticos 

16 08/jun Implementação dos conceitos em Java 

 
15/jun Feriado 

17 22/jun Trabalho de implementação 

18 29/jun Trabalho de implementação. Revisão para a prova 

19 06/jul Prova de Recuperação do 1º Semestre 

  13/jul Férias 

  20/jul Férias 

20 27/jul Visibilidade 

21 03/ago Herança 

22 10/ago Herança 

23 17/ago Exercícios 

24 24/ago Composição 

25 31/ago Polimorfismo 

 
07/set Feriado 

26 14/set Classe Abstrata 



Aula Data Conteúdo Programático 

27 21/set Classe Abstrata 

28 28/set Interface 

29 05/out Interface 

 
12/out Feriado 

30 19/out Exercícios 

31 26/out Exercícios 

 
02/nov Feriado 

32 09/nov Trabalho de implementação 

33 16/nov Trabalho de implementação 

34 23/nov Trabalho de implementação. Revisão para a prova 

35 30/nov Prova do 2º semestre 

36 07/dez Prova de Recuperação do 2º semestre 

37 14/dez Recuperação Final 

 

* os conteúdos e as datas poderão sofrer modificações de acordo com o andamento e a compreensão 
da matéria pela turma. 
 

 

 

 

 

 

 

 


